Matematicka soutéz LOGIK

1. Priklad (4b)

Zkus prolomit Sifru. Jak nazyvame, co jsi vylustil? Jak ho znacime a napis jedno jeho vyuziti.

Eva, s lvou a Janou pracovaly na statku Zlaty dul ....

2. Priklad (3b)

Myslim si ¢islo. KdyZ k nému pfi¢tu jeho ¢tvrtinu, dostanu 40. Které Cislo si myslim?
3. Priklad (4b)

\Y krabiécejsou% kuli¢ek cervenych, ostatni kuli¢ky jsou modré. Modrych kuli¢ek v krabicce

je 72. Kolik je v krabi¢ce ¢ervenych kulicek?

4. Priklad (4b)

Je dan trojuhelnik ABC. Najdi bod D tak, aby platilo |AD| = |[BD| = |CD].
Jak nazyvame bod D?

5. Priklad (5b)

Kakuro je japonska hra pro vSechny ty, co uméji dobfe pocitat a maji radi kfizovky. Je
zaloZena na principu kouzelného ¢tverce — soucet Cisel v fadcich i sloupcich musi odpovidat
zadanému Cislu v tmavém poli. Obvykle se hraje na mfizce 8x8.

Prvni ¢tverec mini-Kakuro je jiz vyfeSen.

12 3 Na vas bude feSeni druhého ctverce.
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